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1.2 સચંારના ઘટકો (Elements of Communication) 
 
આ વિભાગમાાં આપણે કમ્પ્યટૂર નેટિકક માટે િપરાતા શબ્દોનો પરરચય મેળિીશુાં. જયારે પણ બે કે તેથી િધ ુ
કમ્પ્યટૂર મારિતીની આપ-લે કરે છે ત્યારે નીચે દશાકિેલ શબ્દોનો પ્રયોગ થતો િોય છે. આને આપણે સાંચારના 
ઘટકો તરીકે પણ ઓળખતા િોઇએ છીએ. 
(a) સદેંશ (Message): જે ડેટા-મારિતીનુાં પ્રત્યાયન (Communication) થતુાં િોય છે તેને આપણે મેસેજ 

(Message) તરીકે ઓળખીએ છીએ. નેટિકક પ્રસ્થાવપત થયા બાદ, કમ્પ્યટૂર સાંદેશાની આપ-લે કરી શકે છે. 
જયારે પણ આપણે એક કમ્પ્યટૂરથી બીજા કમ્પ્યટૂર પર ફાઇલ કોપી કરીએ છીએ, ત્યારે તે એક સાંદેશાના રૂપે 
િિન થતી િોય છે. દરેક સાંદેશનુાં એક અથિા િધારે પેકેટ (Packet) બનતા િોય છે. આ પેકેટ ઇલેકરિક 
વસગ્નલસ (Electric Signals) અથિા તરાંગ (Waves)ના રૂપે અન્ય કમ્પ્યટૂર પર પિોંચે છે. 

(b) મોકલનાર (Sender): જે કમ્પ્યટૂર સાંદેશો મોકલે છે તેને Sender  અથિા Source કમ્પ્યટૂર કિિેાય છે. 
(c) સ્વીકારનાર (Receiver): જે કમ્પ્યટૂર સાંદેશો મેળિે છે તેને Receiver  અથિા Destination કિિેાય છે. 
(d) પ્રસારણ માધ્યમ (Transmission Media): અલગ અલગ કમ્પ્યટૂર િચ્ચે ડેટા-મારિતીની આપ-લે માટે િાયર 

કે િિારૂપી માધ્યમની જરૂર પડતી િોય છે. િાયર દ્વારા ડેટા ઇલેકરિક વસગ્નલના રૂપમાાં િિન કરે છે જયારે 
આકાશમાાં તે તરાંગના રૂપમાાં િિન કરે છે. આગળના વિભાગમાાં (Section) માધ્યમની વિસ્તારપિૂકક ચચાક 
કરેલ છે. 

(e) નનયમોનો સમહૂ (Protocol) : પ્રોટોકોલ: જયારે કમ્પ્યટૂર દ્વારા સાંદેશાનુાં પ્રત્યાયન થતુાં િોય ત્યારે અમકુ 
ચોક્કસ પ્રમાણણત વનયમોનુાં પાલન કરવુાં આિશ્યક િોય છે. ઉદાિરણ તરીકે જયારે કોઇપણ બે વ્યરકત િાત 
કરતાાં િોય ત્યારે તેમણે કઇ ભાષાનો પ્રયોગ કરિો, કેટલા સમય સધુી જિાબની રાિ જોિી િગેરે વનયમો 
ઉપયોગમાાં આિતા િોય છે. તેિીજ રીતે Sender અને Receiver િચ્ચે સાંમત વનયમોના સમિૂને ધ્યાનમાાં 
રાખીને ડેટાનુાં પ્રત્યાયન થતુાં િોય છે. દરેક કમ્પ્યટૂર આ પ્રકારના પિૂક વનધાકરરત વનયમ પ્રમાણે કાયક કરતાાં 
િોય છે; પ્રમાણણત વનયમો તથા કાયકિાિીઓના ગણને પ્રોટોકોલ (Protocol) કિિેામાાં આિે છે. 

  
નોંધ: કમ્પ્યટૂર નેટિકકમાાં કમ્પ્યટૂર/િકકસ્ટેશનને અન્ય શબ્દો જેિા કે િોસ્ટ (Host) અથિા નોડ (node)  
તરીકે પણ ઓળખાય છે. Host કે Node, Sender કે Receiver િોઈ શકે છે. 
 
નીચે દશાકિેલ અમકુ પ્રોટોકોલ્સનો આપણે સૌ મિદઅંશે ઉપયોગ કરતાાં િોઇએ છીએ. 
 

HTTP -Hyper Text Transfer Protocol 
FTP -File Transfer Protocol 
SMTP -Simple Mail Transfer Protocol 
IMAP -Internet Message Access Protocol 
TCP -Transmission Control Protocol 
IP -Internet Protocol 
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આકૃનિ 6.1 સચંારના ઘટક 

કમ્પ્યટૂર નેટિકકમાાં ડેટા પ્રત્યાયનની ઝડપને બેન્ડિીથ (Bandwidth) દ્વારા પણ રજુ કરિામાાં આિે છે. આપણે જેમ 
િાિનની ઝડપ માટે રક.મી./કલાકના એકમનો ઉપયોગ કરીએ છીએ તે રીતે ડેટા પ્રત્યાયન માટે નીચે મજુબના 
એકમો ઉપયોગમાાં લેિાતા િોય છે. 

Kbps = Kilobits per second 
Mbps = Megabits per second 
Gbps = Giga bits per second 
KBps = Kilo bytes per second 
MBps = Megabytes per second 

 
1 Giga = 1024 Mega 
1 Mega = 1024 Kilo 
1 Kilo = 1024 bits અથિા bytes 

    (1 byte   = 8 bits) 
 

જયારે પણ ડેટા પ્રત્યાયનની ઝડપ 256 kbps કે િધ ુિોય ત્યારે તેને બ્રોડબેન્ડ (Broadband) કિિેાય છે. 
 


